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nnostava ja monipuolinen Kummaa-esiopetusmateriaali on ollut kdyttdjien suosiossa jo pitkaan.
Vaikka esiopetuksen tavoitteet ja sisallot ovat sdilyneet ennallaan, halusimme paivittda Kummaa-
materiaalin vastaamaan taman hetken ilmidihin ja tarpeisiin entistakin paremmin.

Kummaa-materiaalin uudistusta varten saimme arvokasta palautetta materiaalin kayttdjilta.
Halusimme sdilyttaa valloittavan Kummaa-maailman ja rakastetut hahmot seka materiaalin
monipuolisuuden, selkeyden ja helppokayttoisyyden. Uudistetussa materiaalissa on vahvistettu
kielellisia valmiuksia sekd tunne- ja vuorovaikutustaitoja kehittavia sisaltéja, mika nakyy muun
muassa lapsen kirjan uudessa rakenteessa ja uusissa tehtavatyypeissa.

Edelleenkin Kummaa-materiaalin tavoitteena on sadunomaisuuden ja tutkimalla oppimisen

kautta yllapitaa lapsen luontaista ihmettelya ja uteliaisuutta ja valjastaa ne osaksi pedagogiikkaa.

Lahtdkohtana on esiopetuksen opetussuunnitelman perusteiden mukainen lasten osallisuuden

tukeminen osana toiminnan suunnittelua, toteutusta ja arviointia. Muita tarkeita lahtokohtia

materiaalissa ovat leikki, yhdessa tekeminen ja toiminnallisuus. Kummaa-materiaalin

hahmot tarjoavat luontevan mahdollisuuden yhdenvertaisuuden, tasa-arvon ja
moninaisuuden pohdintaan.

Kummaa on jaettu kymmeneen jaksoon, joihin jokaiseen liittyy oma

tarinansa sekd teema, johon tutustutaan monipuolisesti lasten kanssa.

Jaksojen teemat ovat laajoja, ja ne perustuvat esiopetuksen

opetussuunnitelman yhteisiin ja laaja-alaisen osaamisen

tavoitteisiin. Teemoja ovat muun muassa pelit, taide, vuodenajat
ja rakennettu ymparisto. Tarkoituksena on, etta jokainen ryhma
kasittelee aiheita ryhman lasten mielenkiinnon kohteiden
mubkaisesti haluamassaan jarjestyksessa, aloittaen aina siitd,

\ mita lapset jo aiheesta tietavat.

Kummaa-materiaalin mainiot tarinat on kirjoittanut palkittu
kirjailija Reetta Niemeld. Tarina alkaa Kutkuli-planeetalla, jossa
nelja lasta, Vipi, Ammy, Tiksu ja Bobo, ovat aloittamassa eskarin.
Sekaannuksen vuoksi he paatyvat maapallolle. Uudessa ymparistdssa
kaikki on heille uutta ja ihmeellista. Taustatarina antaa luontevan lahtokohdan
tutkimalla oppimiseen, jossa tilaa jaa lasten omille kokemuksille ja oivalluksille. Nelja erilaista
hahmoa tarjoavat samaistumiskohteita ja tuovat jokainen erilaisen ldhestymistavan tutkittavaan
teemaan. Hahmojen ja koko Kummaa-maailman mielikuvitusrikas ja selkea kuvitus on
Teemu Juhanin kasialaa.

Kummaa lapsen kirja on dokumentoinnin valine, jota voi kdyttaa portfolion tapaan. Sen keskeisena
tehtdvana on tallentaa ja tehdd nakyvaksi lapsen kokemukset ja oppiminen. Kirja herda eloon
toiminnassa, ja sitd on tarkoitus myos kuljettaa mukana esimerkiksi retkilld. Kirjassa on paljon
yhteistoiminnallisia, vuorovaikutteisia tehtavia ja peleja. Kirjan toistuvat rakenteet tuovat
lapsille varmuutta ja toimintaan ennustettavuutta. Lapsen kirjan rakenteesta ja kdytosta
kerromme tarkemmin sivulta 8 alkaen.
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Opettajan oppaasta olemme halunneet tehda selkeéan ja keittokirjamaisen. Ideat, leikit ja
menetelmat on jaoteltu jokaisessa jaksossa Kummaa-materiaalin hahmojen mukaan.

Hahmot perustuvat esiopetuksen opetussuunnitelman perusteiden (2014) oppimiskasitykseen.
Yksi hahmoista on tieteilija, toinen taiteilija, kolmas liikkuja ja neljas leikkija. Ajatuksena on,

ettd jokainen opettaja poimii ideoista juuri omalle ryhmalleen sopivat.

Kummaa-materiaaliin olemme siséllyttaneet valineita mm. opettajan suunnittelu- ja arviointityon
tueksi. Vdlineiden tarkoituksena on auttaa opettajaa oman tyon arvioinnissa ja ryhman
havainnoinnissa sekd nostamaan lasten vahvuudet osaksi pedagogiikkaa. Opettajan oppaassa on
osio Ndkdkulmia pedagogiikkaan (s. 19), johon on koottu kirjan keskeisiin teemoihin liittyvia teksteja
asiantuntijoilta. Jari-Matti Vuorio (lehtori, Helsingin yliopisto) kirjoittaa tutkimalla oppimisesta,

Kati Rintakorpi (KT, LTO) pedagogisesta dokumentoinnista, Jenni Vartiainen (FT, tutkijatohtori)
tiedekasvatuksesta ja Pekka Mertala (KT, LTO, tutkijatohtori) leikista ja luovuudesta medioituvassa ja
teknologisoituvassa maailmassa. Oppaan rakennetta avaamme tarkemmin sivulta 12 alkaen.

Kummaa-tuoteperheeseen kuuluvat myos digitaalinen aineisto, Kummaa laulut -danite seka

Mita Kummaa! -logicot. Digiaineiston kautta lapset paasevat tutustumaan hahmojen koteihin
Kutkuli-planeetalla. Jokaisen hahmon kodista I0ytyy runsaasti erilaisia tehtavia yksin ja yhdessa
pelattaviksi. Tehtavat on jaoteltu hahmoja kiinnostavien teemojen mukaan. Bobon talosta 16ytyy
erilaisia peleja, Tiksun talosta matematiikkaan liittyvia tehtavia, Ammyn talosta kielellisia tehtavia

ja Vipin talosta lapsia liikuttavaa touhua ja tekemista. My0s digiaineiston tehtavissa on huomioitu
yhdessa tekeminen ja toiminnallisuus; tehtavat yhdistavat digitaalisen ja todellisen maailman muun
muassa liikuntaleikkien kautta. Digiaineiston opettajan osuus sisaltdd mm. Kummaa-materiaalin
sadut danitteena seka tarinakuvat yhdessa tutkittaviksi, Kummaa-laulut kuunneltaviksi ja karaokena
laulettaviksi, tulostettavaa lisamateriaalia tyon tueksi seka Extrakummaa-osion. Laulut ovat
saatavilla myds cd-levyllg, ja sanoitukset sekd nuotit 16ytyvat opettajan oppaasta. Mitda Kummaa!
-logicot toimivat eriyttavina tehtavind matemaattisten ja kielellisten taitojen harjoittelussa.

Esiopetuksen tehtdvana on edistaa lapsen kasvu-, kehitys- ja oppimisedellytyksia sekd vahvistaa
lapsen myonteista mindkuvaa ja kasitysta itsestdan oppijana. Kummaa-materiaalissa olemme
pyrkineet vastaamaan tahan tehtavaan tarjoamalla mahdollisimman runsaat, monipuoliset ja
innostavat evaat seikkailuntdyteiselle eskarivuodelle.

Kevdidlld 2025
Varhaiskasvatuksen opettajat
KK Aino Gunn

KM Heli Hemild

KK Jerkka Laakkonen
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MATERIAALIN
KAYTTOOHJE

SATURAHMOT JA MAAILMA

.............................

Kummaa-materiaalissa seikkailevat satuhahmot
Tiksu, Vipi, Bobo ja Ammy seka Lilli-kotilo. He ovat
kotoisin Kutkuli-planeetalta ja saapuvat maahan
vahingossa tutkimusaluksella. Lilli-kotilon kadottua
he jadvat maahan etsimaan Lillia ja tutustuvat
samalla monenlaisiin asioihin aina vuodenajoista

taiteeseen, peleihin, rakennuksiin ja leikkipuistoihin.

Kaikki maailmassamme on néille satuhahmoille uutta.
Hahmot seikkailevat halki eskarivuoden ihmetellen
yhdessa ymparoivan todellisuuden asioita, ilmiditd, savyja
ja vivahteita. Jokaisella hahmolla on omanlaisensa tapa
hahmottaa maailmaa. Tiksu on tieteilija, Ammy taiteilija,
Vipi liikkuja ja Bobo leikkija. Jokainen heisté tarjoaa
tutkittavaan ilmioon erilaisen ndkdkulman ja kdsittelytavan.
Hahmojen kautta esiopetuksen opetussuunnitelman
yhteiset tavoitteet nivoutuvat tutkittavaan teemaan ja
laaja-alaisen osaamisen sisdltdihin monipuolisia tydtapoja
hyddyntden. Opettajan oppaassa kullakin hahmolla on
oma osionsa.

T.KSU on utelias tutkija, joka haluaa tietda asioita. Uudet
tilanteet ja ongelmatkin han ottaa haltuun tieteelliselld
otteella. Tiksu haluaisi ratkaista kaikki asiat omalla tavallaan,
ja joskus hanen on vaikea antaa tilaa muille. Tiksulla on oma
supersalkku, jossa on tietokone ja muita tutkimusvalineita.
Padssaan hanelld on tutkimuksissa hyodylliset suojalasit.

MATERIAALIN KAYTTOOHJE SATUHAHMOT JA MAAILMA

.............................

30 B 0 on hyvantuulinen ja empaattinen kaveri, joka
haluaa, etta kaikilla on hyva mieli — valilla jopa niin, ettd hdn
unohtaa itsensd. Bobon sydanliekki lepattaa, kun han on
jannittynyt tai onnellinen. Bobon itsetunto on joskus huono,
eikd hdn osaa arvostaa omia hienoja ominaisuuksiaan.
Vahitellen Bobo saa lisda itseluottamusta, ja jonakin paivana
héan vield oppii lentamaan. Bobolla on superpallo, joka
muotoutuu moneksi ja on hyddyllinen monessa tilanteessa.

V|P| rakastaa urheilua, vipinaa ja vauhtia. Han ratkoo
tilanteet toimimalla - usein ennen kuin ajattelee - eikd aina
muista odottaa muita. Vipi pitaa eldimista, ja hdanelld on
oma lemmikkikotilo, Lilli. Vipi on rohkea. Hanella on katevat
superlenkkarit, joilla pddsee vauhdikkaasti paikasta toiseen.
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ﬂﬂfw on taiteellinen, ja han ratkoo tilanteita pohtimalla
ja taiteen keinoin. Han on luonteeltaan herkkd, intuitiivinen
ja ujo. Han keksii luovia ratkaisuja — ja jos toiset malttavat
kuunnella, Ammyll4 on viisaita ajatuksia. Ammyll&

on superpensseli, jolla voi poimia véreja ja maalata
uskomattomia luomuksia.

LlLLl on Vipin lemmikkikotilo. Vipi ja ystavat luulevat
Lillid kadonneeksi ja etsivat sita lahes koko eskarivuoden.
He eivat tiedd, ettd Lilli on koko ajan aivan lahelld ja kokee
omia seikkailujaan Maassa. Lilli on ehka hidas liikkuja,
mutta ajatuksiltaan se on nokkela. Lillilld on joka jaksossa
oma pieni tarinansa, josta voi lukea sen viisaita oivalluksia
ja kokemuksia.

SUPERESINEET

Kaikki Kutkuli-planeetan lapset saavat eskariin ldhtiessaan
jonkin superesineen lahjaksi. Superesineet muotoutuvat
moneen ja ovat tarpeellisia vdlineitd maailman tutkimisessa.

Jokainen Kutkulin eskarilainen saa juuri omalle luonteelleen
sopivan superesineen, ja esineet ovat parhaimmillaan silloin,
kun niiden avulla ratkaistaan ongelmia ja autetaan ystavaa.

KUMMAA-MATERIAALIN TARINAT

Kummaa-materiaalin tarinat on kirjoittanut kirjailija

Reetta Niemeld. Tarinat muodostavat kokonaisen kaaren,
jolla on selkea alku ja loppu ja jossa esimerkiksi vuodenajat
néakyvat. Ensimmadisen ja viimeisen jakson valissé voi
tarinoiden etenemisjdrjestyksessa kuitenkin huomioida
lasten kiinnostuksen kohteet ja eskarin muun toiminnan.

Tarinoiden teemat nousevat esiopetuksen opetus-
suunnitelman perusteiden yhteisistd ja laaja-alaisista
tavoitteista ja virittavat lapsia elamyksellisesti kunkin
jakson teemaan. Tarinoissa kdytetty kieli on rikasta mutta
selkedd. Uudistetussa Kummaa-materiaalissa on lisaksi
lihavoitu tarinoiden ymmartamisen kannalta keskeisia
sanoja. Nain opettajan on helppo [0ytda sanat ja kasitella
niitd lasten kanssa (lisatietoa aiheesta oppaan sivulla 13).
Ryhman tarpeiden mukaan ja esimerkiksi S2-opetuksessa
voi hyddyntaa myds tarinoista tehtyja selkokielisia
versioita, jotka on toteuttanut Marja Simola/Selkokeskus.
Selkokieliset tarinat I0ytyvdt oppaan sivulta 225 alkaen.
My®ds lapsen kirjan tarinakuvaan liittyva kuvasanasto seka
kuvasanakortit tukevat ymmartamista ja rikastavat sana-
ja kdsitevarantoa. Vinkkeja kuvasanakorttien kdyttoon on
koottu oppaan sivulle 18.

Tarinoiden maara on mitoitettu siten, etta kullekin tarinalle
ja teemalle jaa riittavasti kasittelyaikaa. Tarinoita voi
halutessaan lukea useaan kertaan kuvan kanssa ja ilman, ja
niitd voi palauttaa mieleen omin sanoin ja esittda. Tarinoiden
dramatisoinnissa voi kdyttdd Kummaa-materiaalipaketin
sisdltamid keppinukkehahmoja. Tarinat ovat kuunneltavissa
danitiedostoina my6s Kummaa-digiaineistossa.

SATUHAHMOT JA MAAILMA MATERIAALIN KAYTTOOHJE
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LAPSEN KiRJA

Lapsen kirjan tehtavat kannustavat
toiminnallisuuteen ja vuorovaikutukseen ja
ohjaavat tutkimaan. Selkedna toistuva rakenne
tukee oppimista ja helpottaa kirjan kayttoa.

Kirja on dokumentoinnin valine, jota voi kayttaa
portfolion tapaan. Kirjan sisallot heraavat

eloon toiminnassa, ja sita on tarkoitus kuljettaa
mukana esimerkiksi retkilld ja ottaa se osaksi
pistetyoskentelya. Kirjaan kertyvat lapsen kaden-
ja toiminnan jéljet ovat oppimisen nakyvaksi
tekemistd, ja ndin kirjasta muodostuu luontevasti
lapsen oppimisen arvioinnissa ja itsearvioinnissa
kaytettava pedagoginen dokumentti.

TOISTUVAT RAKENTEET

Lapsen kirjan ensimmadisessa jaksossa tutustutaan tarina-
maailmaan ja hahmoihin seka tunnistetaan eskarilaisten
omia vahvuuksia. Tutustumiselle on annettu jaksossa
runsaasti tilaa, joten se on rakenteeltaan hiukan erilainen

kuin muut jaksot. Ensimmadisen jakson jalkeen lapsen kirjan
rakenne toistuu samanlaisena, mika helpottaa kirjan kayttoa.

Kuva-aukeama

Kukin jakso alkaa jakson tarinaan liittyvalla kuva-
aukeamalla, jolla on kuvaan, tarinaan seka tunne- ja
vuorovaikutustaitoihin liittyvia tehtavia. Tarinat |6ytyvat
opettajan oppaasta ja digiaineistosta. Aukeaman kuvaa
hyodynnetddn monin tavoin: sen perusteella pohditaan
ennen lukemista, mita tarinassa voisi tapahtua, sitd voidaan
katsoa tarinan kuuntelun aikana, sen avulla voidaan
palauttaa tarina mieleen ja kertoa se omin sanoin.
Kuvasta lasketaan lukumaadria ja tunnistetaan tunteita
seka etsitaan Lilli-kotilo. Jokaisella kuva-aukeamalla on
monilukutaitoa tukeva piirrostehtéva lapsille, ja lisaksi
kuvaan liittyen pohditaan mm. kuvan ddnimaailmaa.
Kuva-aukeamalla on huomioitu my&s lukutaidon eri
vaiheissa olevat lapset. Kuvassa on luettavaksi isoilla
kirjaimilla kirjoitettuja puhekuplia ja kyltteja. Puhekuplien
tekstit on tavutettu. Aukeamalla on myds lyhyt teksti
tarinasta sekd uutena elementtind tavutettu kuvasanasto.
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KUVASANAKORTIT

Kuvasanakortit

Uudistettuun Kummaa-materiaaliin on tuotu uutena
rakenteena tarinakuvaa avaava kuvasanasto seka
siihen liittyvat kuvasanakortit, jotka voi kopioida
oppaan liitteista tai tulostaa Kummaa-digiaineistosta.
Kuvasanastoa ja kortteja voi hyddyntaa esimerkiksi
toiminnan eriyttamisessa tai niita voi tutkia yhdessa
pelaten ja leikkien. Kuvien tutkiminen rikastuttaa sana-
ja kdsitevarantoa. Kuvien yhteydessa olevat sanat
tarjoavat tutkittavaa ja luettavaa lukutaidon eri
vaiheisiin. Vinkkeja kuvasanakorttien hyddyntamiseen
|6ydat oppaan sivulta 18.

Matemaattiset tehtavat

Kuva-aukeamaa seuraava lapsen kirjan aukeama liittyy
matemaattisiin taitoihin. Toiminnalliset ja monipuoliset
tehtdvdt soveltuvat tehtdvaksi seka itsenaisesti ettd parin
tai pienryhman kanssa. Matemaattinen kieli ja kasitteet
vahvistuvat vuorovaikutuksessa. Lahtékohtana on,

ettd matemaattisia valmiuksia harjoitellaan
monitasoisesti, konkreettisilla vdlineilld ja tuttua
oppimisympadristéa hyodyntden, ja kirja toimii
havaintojen ja tulosten kirjaamisen paikkana.

MATEMAATTISET TENTAVAT

@ Tutki vaakoja. Miks esine sopil taiseen pussiin? @ Etsi jotain
Kokeile ja piirrs.

&

ﬁa Ratkaise arvoitus. Kuka on painavin? Ympyréi punaisella.
Kukz on kevyin? Ympyrol siniselli.

Iyhyerpas kuin sormesl  yhtd pitkss kuin jatkas  pldempad kuin sylisi.

@ Piirr3 ktesi 3rivilvat. Mittaa pinta-ala esineills.

Korttien kuvat ovat yksityiskohtia
,~°" lapsen kirjan tarinakuvasta.

KUVASANAKORTIT
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Sanoja voidaan tutkia yhdessa leikkien ja pelaten.

Matemaattisia valmiuksia
harjoitellaan toiminnallisesti.
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Yhdesséa tekeminen motivoi ja vahvistaa kasitteiden ymmartamista.

LAPSEN KIRJA MATERIAALIN KAYTTOOHJE



Kielellisiin taitoihin liittyvat tehtavat
Seuraava lapsen kirjan aukeama liittyy kielellisiin taitoihin.
Kielellisissa tehtévissa harjoitellaan monipuolisesti mm.
kirjain-d@nne-vastaavuutta, kirjain- ja sanahahmojen
tunnistamista, tavuttamista ja kerrontaa seka kartutetaan
sana- ja kasitevarantoa. Aukeamilla toistuva rakenne on
salakirjoitustehtava, jonka lapset ratkaisevat kirjan kannen
liepeen nappdimistda hyodyntaen. Nappadimistolla on
jokaisen kirjaimen kohdalla my®s sitd vastaava kuva.

KiELELLISET
TEHTAVAT PAL [TAY | A [TAU

Yhdisth tavut sanaksi,

Kielitietoisuus
vahvistuu
tutkimalla
salakirjoitusta.

Salakirjoitusviesteja ratkoessa vahvistuu mm. alkudédnteiden
ja kirjainhahmojen tunnistaminen, ja viestien ratkominen
motivoi oppimaan lukutaidon valmiuksia. Periaatteen
opittuaan lapset voivat itse keksia viesteja toisilleen.
Salakirjoitusviestin kanssa samalla sivulla on my®s Lillin
tehtdva. Tehtavaan liittyy pieni Lillin tarina, jonka voi lukea
opettajan oppaasta. Naissa tarinoissa lapset kuulevat, missa
Lilli seikkailee Vipin, Ammyn, Bobon ja Tiksun etsiessa sita.

Lillin tehtava ja
seikkailut tuovat
tarinoihin uusia
nakokulmia

ja kutkuttavat
mielikuvitusta.

. o Mitks huuliat kessan? Kijoita alkukigaimet

Monipuolisten kielellisten tehtadvien avulla harjoitellaan danteitd, kirjaimia, tavutusta ja kerrontaa.

Teema- ja tiedetehtdvat seka itsearviointi
Jakson viimeiselld aukeamalla on jakson teemaan liittyvia
tehtavia, Tiksun tiedetehtava seka itsearviointi. Jakson
teemaan liittyvat tehtavat herattelevat lapsen omaa ajattelua.
Tehtavia voi hyvin tehda myos eskarin ulkopuolella,
esimerkiksi retkill, ja niihin dokumentoidaan lasten kanssa
heidan kokemuksiaan, joita kasitelladn yhdessa. Tiksun
tiedetehtdvien kautta tutustutaan yhdessa erilaisiin ilmi6ihin,

TEEMATERTAVAT

1) Mits luonnossa saa tehda? Ympyréi,

Lapsen omat
muistiinpanot
ja yhteiset
keskustelut ovat
osa pedagogista
dokumentointia.

Mitd haluaisit tehdd
luonnossa? Piired ja kerro.

1) Léyditks luonnosta? Merkitse X .
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PILAJA VARHTERA HAAPA

AT 9S

KUUSENHAVU  NEULANEN  KARPASSIENI MANNYNKARY  KUUSENKARY

Kirja voi kulkea
mukana retkilla.

MATERIAALIN KAYTTOOHJE LAPSEN KIRJA

g
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kuten kellumiseen seka séhkoon. Samalla paattelytaidot
ja oman ajattelun kielellistéminen kehittyvat, ja lapset
oppivat esittdmaan oletuksia ja testaamaan niita. Toistuva
rakenne itsearvioinnissa auttaa lapsia tunnistamaan omia
vahvuuksiaan ja kiinnostuksen kohteitaan sekd kertomaan
niistd muille. Opettajalle tehtavat antavat arvokasta
lisdtietoa lasten osaamisesta ja kiinnostuksen kohteista.

TIEOETEHTAVA
JA ARVIOINTI

% SANHAVAINND

D
-

0 Lelkkaa s3dmerkit monisteesta. Liimaa paikoilleen.
Volt my®s piirtaa merkit

o Havainnoi saats viikon ajan. Piirra pivin sad.

Toistuvat tiede-

ajattelua ja
vahvistavat

tutkimisen taitoja.

Itsearviointia ja

tunnistamista
harjoitellaan lapi
@ eskarivuoden.

______

tehtavat kehittavat

T omien vahvuuksien

4 4 @d da a agggagaaaasaasaasgassggaaggagaaa >

b DO D D D D DEENs DENNC DENNS BN D DO DR BN DENNS DENNS DN BN BN NN BN BN

LAPSEN KIRJAN KANNET

Hahmokuvat ja liepeet

Lapsen kirjan kannet sisaltavat paljon tutkittavaa, ja niita
voi hyédyntaa monella tavalla. Etukannen sisapuolella ovat
Vipin, Ammyn, Bobon ja Tiksun kuvat, joita tutkimalla voi
tutustua hahmoihin. Etukannen liepeen sisdpuolella on
kirjan sisdllysluettelo. Sen saa avattua ndkyville samalla, kun
kirjaa selaa. N&in lapset voivat etsid oikean sivunumeron

ja verrata kirjoitettuja sanoja toisiinsa. Etukannen liepeet
toimivat myos kirjanmerkkina. Takakannen liepeessa

ovat tunnekuvat. Niitd hyddynnetaan opettajan oppaan
tehtdvissa, mutta niitd kannattaa kayttaa myos esimerkiksi
toiminnan arvioimisessa tai paivan tunteen valitsemisessa.

Nadppaimisto

Etukannen liepeessa on salakirjoitusten ratkaisuun
tarkoitettu nappaimistd, joka kdannetaan esille
salakirjoitusta ratkaistaessa. Nappdimistoa voi hyodyntaa
salakirjoitustehtdvien lisaksi pitkin eskarivuotta kirjain-
danne-vastaavuuden harjoitteluun: eskaripdiva kaverin
kanssa voi alkaa esimerkiksi kirjainbingoa pelaten.

" ESIOpETUS
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KIRJAIN- JA NUMEROSIVUT

Kirjaimiin ja ddnteisiin tutustumisessa lahdetdan liikkeelle
ryhmén lasten nimista ja muista laheisista sanoista, joita
tutkitaan yhdessa - ja kielellisia taitoja syvennetdan
lukuvuoden mittaan. Kirjaimia ja numeroita harjoitellaan
pitkin vuotta monipuolisesti. Lapsen kirjassa kirjain- ja
numerosivut ovat omana kokonaisuutenaan kirjan lopussa,
jotta niissa voidaan edetd ryhman ja yksittdisen lapsen
taitotason ja innostuneisuuden mukaan.

Opettajan oppaan jaksojen yhteydessa on kattavasti ideoita
kirjainten ja numeroiden harjoitteluun, ja liséksi ideoita on
koottu oppaan sivuille 16-17.

Kummaa-peli

Lapsen kirjan takakannen sisdpuolella on pelipohja, jota
voi hyddyntaa koko toimintavuoden ajan. Pelin taustalla
on kirjan tarinan kuvitusta, jota voi tutkia pelatessa.
Pelin tavoitteena on, ettd pelaajat paasisivat yhdessa
pelilaudalla mahdollisimman pitkalle. Se vaatii pelin
kuluessa yhteistyota.

Alkuvalmistelut

Pelissa tarvitaan pelipohja, jokaiselle pelinappula,
yhteinen noppa seka pelikortit. Tulostettavat
pelikortit 16ytyvdat Kummaa-digiaineistosta

sekad Lasten Keskuksen netti-sivuilta osoitteesta
www.lastenkeskus.fi. Ennen pelid kortit
sekoitetaan ja asetetaan pelilaudalle pinoon

niille varattuun kohtaan.

Pelin kulku

Pelin aloittaja arvotaan heittamalla noppaa.
Pelinappulaa siirretdan niin monta askelta eteenpain
kuin nopan silmaluku osoittaa. Kun pelaaja ohittaa
suuren ympyrdn, han ottaa pinosta tehtavakortin,
joka voi olla sanakortti tai liikuntakortti.

« Sanakorttia ei saa nayttaa muille pelaajille, vaan
pelaajan tehtavana on selittaa sanakortin kuva
niin, etta muut pelaajat arvaavat sen. Kun joku
arvaa oikein, saavat seka arvuuttaja ettd arvaaja
heittaa ylimaaraisen kerran noppaa.

 Jos pelaaja nostaa liikkuntakortin, han kaantaa
sen poydalle niin, ettd kaikki ndkevat sen. Kaikki
pelaajat tekevat kortissa kuvatun liikkeen viisi
kertaa. Taman jadlkeen peli jatkuu seuraavan
pelaajan heittovuorolla.

Peli paattyy opettajan merkista.

KiRJAiN= JA NUMEROSIVUT
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OPETTAJAN OPAS

MATERIAALIN PAINOTUKSET

Uudistettuun Kummaa-materiaaliin on lisdtty tunne-

ja vuorovaikutustaitojen harjoittelua seka kielellisia
valmiuksia vahvistavaa sisaltod. Materiaalin lahtokohdat
tukevat tutkimalla oppimista ja lasten aikaisempien
kokemusten huomioimista oppimisessa. Tiedekasvatus on
nostettu esille kautta koko materiaalin. Monilukutaito ja
mediakasvatus nakyvat muun muassa kuvien monipuolisena
hyoddyntamisend, tutkimisena ja tulkitsemisena seka
vinkkeind erilaisten digivélineiden kdytto6n esiopetuksessa.

My®0s opettajan oppaan asiantuntijatekstit on valittu naita
alueita rikastuttamaan ja tuomaan uusia nakékulmia tyohon.

YLEISET OHJEET

Opettajan opas koostuu johdanto-osasta ja asiantuntija-
teksteista sekd kymmenesta jaksosta, jotka vastaavat lapsen
kirjan jaksoja. Oppaan sivuilla 16-17 on vinkkeja ja ideoita
kirjainten ja numeromerkkien harjoitteluun, ja sivulla 18

on toimintaideoita kuvasanakorttien hyddyntamiseen.
Kopioitavat kuvakortit [0ytyvat kunkin jakson lopusta.
Lisaksi opettajan oppaasta |0ytyvdat Kummaa-laulujen nuotit
ja sanat sivuilta 239-255 seka tarinat selkokielella sivuilta
225-238. Oppaan lopusta |6ytyvat kopioitavat liitteet
sivuilta 256-295.

Sisdllysluetteloon on koottu jokaisen jakson keskeiset
yleiset, kielelliset ja matemaattiset sisallot. Lisaksi sisallys-
luettelosta I0ytyy jokaisen jakson tiedetehtdvan aihe.

Opettajan opas on runsas ja keittokirjamainen. Ajatuksena
on, ettd lukuisista leikki- ja toimintaideoista jokainen
opettaja valitsee omalle ryhmalleen parhaiten sopivat.
Leikki- ja toimintaideat on jaoteltu jokaisessa jaksossa
materiaalin satuhahmojen Tiksun, Bobon, Ammyn ja Vipin
mukaan tutkijan, leikkijan, liikkkujan ja taiteilijan tehtaviin.
Tehtdvien eheyttdvan ja monipuolisen luonteen vuoksi
niihin on lisatty tunnisteita, jotka nostavat esille kussakin
tehtdvassa tai leikissa harjoiteltavia taitoja.

K\ELEL\.‘\S(:T

TH00T

Kielelliset taidot

Kummaa-materiaalissa kielellisia taitoja harjoitellaan
monipuolisesti ja saanndllisesti vuoden mittaan. Opettajan
oppaassa on runsaasti toimintaideoita ja leikkeja kirjain-
danne-vastaavuuden, tavutuksen, sanahahmojen
tunnistamisen ja kerronnan harjoitteluun. Kirjaimia
tutkitaan aluksi aakkosjoukkona. Kirjainten opettelussa
lahdetdan liikkeelle tutuista kirjaimista, kuten oman ja
eskarikavereiden nimien kirjaimista.

Kirjainmuotojen harjoitteluun liittyvat tehtavat on koottu
lapsen kirjan loppuun omaksi osiokseen. Ajatuksena on, etta
opettaja suunnittelee kirjainten harjoittelussa etenemisen
ryhmén valmiuksien ja innostuksen mukaan. Opettajan
oppaan sivuilla 16-17 on ideoita kirjainten harjoittelun
tueksi. Oppaan liitteissa ja digiaineistossa on lisaharjoituksia,
joita voi hyddyntda tarpeen mukaan.

SiSALLYS
SISALLYS
Jakson yleiset sisallat :;:;::::‘me"'”wmm g 4. EAUTTA RUTRULIN EUUTAMON! o5
N e ———
\\
- Jsksor

Jakson 1. TULLAAN TUTUKS
matemaattiset
sisdllet ~~ "~~~

Jakson kielelliset
sisallot

Jakson tiedetehtdvan aihe

MATERIAALIN KAYTTOOHJE OPETTAJAN OPAS

TARNAT SHKOKIELFLLA
aur
uTEET
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Matemaattiset taidot

Matemaattisia taitoja harjoitellaan sdannollisesti,
toiminnallisesti ja monipuolisesti pitkin toimintavuotta.
Jokaisessa lapsen kirjan jaksossa on matemaattisiin taitoihin
liittyva tehtavaaukeama, jonka teemojen kasittelyyn on
opettajan oppaassa monenlaista toiminnallista tekemista.
Opettaja voi kasitelld lasten kanssa matemaattisiin taitoihin
liittyvia teemoja haluamassaan jarjestyksessa, lasten
kiinnostuksen kohteet ja osaaminen huomioiden.

Lapsen kirjan ja opettajan oppaan tehtdvissa hyddynnetdan
monipuolisesti oppimisympariston valineistdd mm.
erilaisissa peleissa ja luokittelu- ja sarjoittamistehtdvissa
seka kayttamalla omaa kehoa mittavélineend (pituus,
paino ja pinta-ala). Toiminnallisissa tehtdvissa
tyoskennellddn paasadntoisesti pienryhmissa tai pareittain.
Numeromerkkien harjoitteluun liittyvat tehtavat on koottu
lapsen kirjan loppuun omaksi osiokseen, jota opettaja voi
hyodyntdd ryhman tarpeiden mukaan. Oppaan liitteista ja
Kummaa-digiaineistosta 16ytyy runsaasti lisdharjoituksia.

Monilukutaito

Monilukutaidolla tarkoitetaan erilaisten viestien tulkinnan
ja tuottamisen taitoja. Sen kehittymista tuetaan Kummaa-
materiaalissa monipuolisesti mm. tutkimalla, tulkitsemalla,
kayttamalla ja tuottamalla erilaisia viesteja. Kirjan tehtavissa
harjoitellaan kuvanlukutaitoa tdydentamalld, tulkitsemalla
ja tutkimalla kuvitusta. Omaa ajattelua ja oppimista tehdaan
nakyvaksi piirtamalla ja kuvaamalla. Tunteiden tulkintaa ja
ilmaisemista pohditaan ja harjoitellaan my&s hyodyntaen
kuvallista ilmaisua. Kirjoittamisen, lukemisen ja numeerisen
lukutaidon sekd medialukutaidon kehittymista tuetaan
monipuolisesti mm. purkamalla salaviesteja ja tuottamalla
erilaisia mediasisaltoja esimerkiksi digivalineitd hyddyntaen:
kuvaten, videoiden ja danittden. Kummaa-materiaalista |0ytyy
runsaasti tehtavdideoita digivalineiden hyddyntamiseen.

TARINA-AUKEAMA

JAKSO 2
SUPERKELLUIA

Jakson
tarinakuva

Jakson keskeiset
sisallot koottuna

iy

TOISTUVAT RAKENTEET

Tarina-aukeama

Jokainen jakso alkaa opettajan oppaassa aukeamalla,

jossa on tarinakuva, jakson sisall6t tiiviistetysti, jakson tarina
ja tarinaan liittyvia kysymyksia.

Sisallot tiiviisti -otsikon alle on koottu jakson keskeisimmat
sisallot yleisistd ja laaja-alaisista tavoitteista seka kielellisista
ja matemaattisista taidoista.

Ennen tarinaa on lyhyt kertaus edellisesta tarinasta.
Sen voi joko lukea lapsille tai yhdessa muistella ja kyselld,
mitd edellisen jakson tarinassa tapahtui.

Uudistetussa Kummaa-materiaalissa on lihavoitu tarinoiden
ymmadrtamisen ja sanavarannon rikastamisen kannalta
keskeisid sanoja. Sanoja voi kdyda lasten kanssa yhdessa
lépi joko ennen tarinaa, tarinan lukemisen aikana tai sen
jalkeen. Sanat on varikoodattu yhteisen tydskentelyn
helpottamiseksi: tunnesanat on merkitty siniselld, verbit
punaisella ja substantiivit vihredlla. Sanoja voi kasitelld
monin tavoin: niiden merkityksesta voi keskustella, niita voi
arvuutella, esittaa liikkein, elein ja danin jne.

Turinaa tarinasta-osiossa on apukysymyksia keskusteluun
tarinan lukemisen jalkeen. Selkokieliset tarinat 16ytyvat
opettajan oppaasta sivuilta 225-238.

Oppaan tarinat muodostavat ehyen kokonaisuuden,
mutta niiden jarjestysta voi myds osin vaihdella lasten
kiinnostuksen kohteiden mukaisesti. Esimerkiksi teatteri-
tai taidendyttelyretken jalkeen voi teemojen kasittelya
jatkaa Lohikdarme ja pallo -jaksoa hyddyntaen.

- ~~

» Lyhyt kertaus
edellisesta tarinasta
muistin tueksi

eskariaisa,
palata katiin he husmasérat et
hevoisivat tehiyasn

TARINA: SUPERRELLUJA

Adneen
luettava
tarina

Lihavoitujen
~¢---- sanojen kasittely
helpottaa tarinan
ymmartamista.
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Kysymyksia

keskustelun

tueksi tarinan
" luvun jélkeen
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KIRJIAINTEN JA

NUMEROMERKKIEN

HARJOITTELU

Kummaa-esiopetusmateriaalissa kirjainten ja
numeromerkkien harjoitukset on koottu lapsen kirjan
loppuun. Ajatuksena on, etta kirjaimia ja numeromerkkeja
harjoitellaan ensin runsaasti toiminnallisesti ja kirjaan
tehtavissa harjoituksissa edetdan kunkin ryhman ja lapsen
innostuksen ja tavoitteiden mukaisesti.

Alkudédnne-ndppéin on
tuttu lapsen kirjan liepeen
nappaimistosta.

-

e nuolilla ja numeroilla.
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Seuraa kynalla. Jatka.

Kirjainsivuillaon myés _--~
muutamia kyndharjoituksia.

IDEOITA KIRJAIN- JA NUMEROMERKKIEN HARJOITTELUUN
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Kirjoitussuunnat on merkitty

AY
\

Kirjaimia ja numeromerkkeja voi harjoitella monin

eri tavoin. Seuraavassa on koottuna erilaisia vinkkeja
toiminnalliseen tydskentelyyn. Toimintaideoita voi kayttaa
my0s pistetydskentelyssa (ks. s. 18), jolloin valittuja
kirjaimia ja numeromerkkeja harjoitellaan samalla kertaa
monipuolisesti. Ndiden toimintaideoiden lisdksi opettajan
oppaassa on kaikissa jaksoissa lukuisia vinkkeja kirjainten ja
danteiden sekd numeroiden ja lukumaarien harjoitteluun.

_ Lukujonon avulla voi

L pelata erilaisia peleja.
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s, Numerosivuilla varitetaan
~

~ ensin numeromerkin kuvaama
lukumaara palloja kennosta.

4 4 @d da a agggagaaaasaasaasgassggaaggagaaa >

b DO D D D D DEENs DENNC DENNS BN D DO DR BN DENNS DENNS DN BN BN NN BN BN

TOIMINTAIDEOITA LUKUMAARIEN JA
NUMEROMERKKIEN HARJOITTELUUN

Tunnustellaan, kuinka monta esinetta on pussissa.
Lukumaarakortit: etsitddn yhta monta nappia/kived/
kapya kuin kortissa.

Lajitellaan napit/tikut/mosaiikit/pikkulegot varin mukaan.
Heitetddn noppaa ja otetaan yhtd monta nappia

kuin silméaluku nayttaa.

Pelikortit (ilman kuvakortteja): nostetaan pakasta
kortti ja otetaan yhta monta nappia/helmea kuin
kortissa on symboleja.

Uno-pelikortit: Nostetaan pakasta kortti ja otetaan
numeromerkin osoittama lukumaara helmia.
Luokitellaan Uno-pelikortit numeroiden mukaan.
Jaljennetadan numeromerkki kepilld hiekkaan /
katuliidulla asfalttiin / vedelld maalaten asfalttiin.
Piirretddn numeromerkki alustalle, jossa on ohut kerros
sokeria, suolaa tai mannaryyneja.

Vertaillaan numerokortteja: etsitdan joukosta kaikki
ykkoset/kakkoset jne.

Asetellaan narua/hernepusseja numeroiksi.

Teipataan maalarinteipilld numerot lattiaan ja tehddan
kilparata pikkuautoille.

Tehddan taideteos oman nimen alkukirjaimesta.
Véritetaan kirjaimia (varityskuvat).

Maalataan kirjain vedella asfalttiin isolla siveltimella.
Piirretaan kirjain ilmaan.

Piirretddn aakkoset maahan katuliiduilla.
Muodostetaan kirjain keholla kaverin kanssa.

Kootaan kirjaimia helmista/napeista.

Muovaillaan kirjaimia muovailuvahasta.

Kootaan kirjaimia tikuista/kepeista.

Jadljennetd@n oma nimi / viikonpaiva / kutkulilaisten
nimet tms. kuultopaperin lapi. Kdytetddn apuna lapsen
kirjan kannen nappaimistoa.

Sujautetaan kirjainkortti muovitaskuun ja jéljennetdan
kirjain vesiliukoisella tussilla.

Tunnistetaan muovisia kirjainmuotoja sokkona,
piirretddn tunnusteltu kirjain.

Heijastetaan muovisten kirjainmuotojen varjoja seinalle,
jaljennetdan varjot paperille.

Kootaan oman nimen alkukirjain tai koko nimi
puutikuista/helmistd/mosaiikkipaloista.

Piirretaan kirjaimia kaverin selkaan tai puhtaalla
pensselilla kimmeneen.

Tehdaan ratkaise viesti -tehtavia liepeen nappaimiston
mukaisia kuvia hyddyntaen.

Poimitaan esineita sanallisen ohjeen mukaan,
esimerkiksi: Nosta kasasta viisi/kahdeksan/kymmenen
helmea. / Ota pinosta kolme punaista palikkaa. / Ota
kateen ensin kaksi tikkua, ja sitten kolme tikkua lisaa.
Kuinka monta tikkua on yhteensa? / Ota oikeaan kateen
kaksi helmed ja vasempaan kateen nelja helmea.
Kummassa kddessa on enemman helmia? Jne.
Hyddynnetaan monipuolisesti Kummaa-digiaineiston
tulostettavia materiaaleja ja Tiksun huoneen tehtavia.
Hyddynnetdan lapsen kirjan numeroharjoitukset
sivulta 94 alkaen seka oppaan liitteista.

Pelataan numeroaliasta Uno-korteilla tai muilla
numerokorteilla: Pienryhmd menee rinkiin korttipakan
ympérille. Tehtdvana on selittdd, mikd numero kortissa
on, mahdollisimman nopeasti. Kun numero on arvattu,
seuraava ottaa kortin. Selitettdessa on kaytettava
matematiikan kieltd, esim.“Jos viiteen lisataan kaksi...”
jne. Samaa pelid voi pelata myds niin, ettd numerot
ndytetddn sormia kayttamalld ilman puhetta.

TOIMINTAIDEOITA KIRJAINTEN HARJOITTELUUN

Peitetddn napeilla opettajan kertomat danteet/kirjaimet
liepeen nappadimistosta.

Tutkitaan kirjaimia eri fonteilla: Kirjoitetaan ja
tulostetaan tekstinkasittelyohjelman avulla

samoja kirjaimia eri fonteilla. Tutkitaan luupeilla tai
suurennuslasilla kirjainten muotoja.

Kokeillaan leikkikirjoittamista nappdimistolla.
Tulostetaan dokumentti tutkittavaksi ja etsitddn ja
ympyroiddan tekstista esimerkiksi kaikki U-kirjaimet jne.
Kirjoitetaan oma nimi itse valitulla erikoisella fontilla.
Tutkitaan luupeilla lastenkirjallisuutta: tutkitaan ja
etsitaan tekstista sovittuja kirjaimia.

Etsitdan ja leikataan aikakauslehdistd ja mainoksista
kirjaimia ja liimataan ne kartongille.

Kuvataan dlypuhelimella kirjoitettua kieltd ja sanoja
oppimisympadristostd. Tehdaan havaintoja.
Muodostetaan esimerkiksi Kummaa-materiaalin lapsen
kirjoista jattikokoisia kirjainmuotoja lattialle.

Piirretaan paperille esimerkiksi oma kdmmen. Tutkitaan
kirjoittamalla, kuinka monta oman nimen alkukirjainta
saa mahtumaan piirretylle alueelle.

Hyddynnetddan Kummaa-materiaalin kirjainharjoitukset
lapsen kirjan sivulta 88 alkaen sekd oppaan liitteista

s. 280 alkaen ja Kummaa-digiaineistosta.
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