Salavaen naamiaisasut

Mustan Kuun majakka -kirjassa salakerholaiset
pukeutuvat halloween-asuihin naamioituakseen

kaduilla kulkevien juhlijoiden joukkoon.

Suunnittele ]'a pz'z'rrc'i oma naamiaisasusi.

Oletko ihminen, kyklooppi vai kenties moni-
painen koira tai jokin ihan muu luonnonolento?
Suunnittele itsellesi asu, jonka avulla voit sulautua
halloweenia juhlivien ihmisten joukkoon.

Piirrd kuva itsestisi asussa ja kirjoita kuvaan,
mista asusi koostuu.

Asu voi olla mielikuvituk-
sellinen; olet voinut saada
asuusi vaikkapa hamahakki-
haltian verkkoa tai meren-

pojan pyrston suomuja.




Kummatusten jublaohjelma

Olet Mustan Kuun juhlatoimikunnan jasen.
‘Tehtavasi on jarjestda kummituksille onnistunut

vierailu majatalossa.

Kg’r]'oz'ta kummatuksille kammottava
kekrijubla-objelma.

Mita puuhia tai leikkeja
kummitukset rakastavat?
Milloin ja mita syodaan?
Milloin saunotaan ja
kylvetaan?
Enta kuuluuko ohjelmaan
hormipeikon korviin sattuva

musiikkiesitys?




Kekri on taas

Salavakelaiset rakastavat kekrijuhlaa.

Kirjoittakaa uudet, salavien kekrid
kuvaavat sanat Foulu on taas -lanluun.

(Kekri on taas, kekri on taas... Jne.)

Fublakirje

Kekrina majatalo on ihmeellisesti koristeltu.

Olet salavakeldinen ja matkannut kaukaa kekrin

viettoon.

Kirjoita jublista kirje kotiin jaaneille
sukulaisilles:.

Kuvaile kirjeessi, milta majatalon koristelut nayt-
tavat. Kirjassa kerrotaan, etta katossa on juuri-
kattokruunuja, suihkulahteessa virtaa puolukka-
mehua ja vampiirien lepakot lentavat. Mitd muuta
naet ja koet? Mita lattioilla on? Miten salavakelaiset
ovat pukeutuneet juhliin? Milta tilassa tuoksuu?
Keksi vaikkapa kolme ihan uutta asiaa tai koristelua

kirjassa mainittujen lisaksi.




B I e

Kekrid vietetain pimedin aikaan. Se on siksi tirkea juhla
pimeyden olennoille, kuten Hilja Hahmottomalle, joka on
Saimin salakerhokaveri. Hilja rakastaa kekrijuhlan tunnel-
maa yli kaiken. Kaikkina muina juhlina on yksinkertaisesti
liian valoisaa ja muut juhlijat tulevat areiksi Hiljan synnyt-

tamista kylmista usvapilvista.

Seuratkaa Hiljaa ja kirjoittakaa runoja
pimeyden kauneudesta.

Voitte kayttai apuna Mustan Kuun majakka -kirjan sanoja. Voitte
laittaa sanat mihin tahansa jarjestykseen, lisita uusia sanoja ja taivut-

taa sanoja sopimaan runoon. Etsikaai itse lisad sanoja kirjasta.

kekri yo majakka /)z'z;m'ii kdytava mieliherkku synkkd kummitus kuunnella
kizvetd lanlaa puolukkamehu sateileva lothtua

pyryttaa kylma sumu liekk:

Voit my®0s kirjoittaa runosi seuraavaan pohjaan:

Esimerkiksi:
Pimeys on (ruokalaji) Pimeys on sulaa suklaata.
Pimeys on (jonkin dani) Pimeys on on nariseva ovi.
Pimeys on (ajoneuvo) Pimeys on pikajuna.
Pimeys on (marja tai hedelma) Pimeys on metsan mustikka.
Pimeys on (tunne) Pimeys on surullinen.

Pimeys on (saitila) Pimeys on pilvinen.
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Ihmisjuttuja, hui!

Salamaailmassa ei kerrota
kummituksista kauhujuttuja
samalla tavalla kuin me ihmiset
teemme. Pelottavia juttuja
kerrotaan sen sijaan sala-
vikeldisten ja ihmisten

kohtaamisista.

Tutustubaa ensin ithmisten kummatusjuttuihin ja
keksikdd sitten yhdessd tai yksin karmerta thmis-
Juttuja, joista maabislasten, hiisipienokaisten ja

Jopa kozrankuonolaisten tukka nousee pystyyn!



Kekr:

Salavakelaiset kertovat kauniita tarinoita

siitd, miten kekrijuhlan aikana suuri
hanhi munii kultaisen munan ja hautoo
munaa pesassain taivaalla, kunnes
uusi vuosi saa taas alkunsa.

Myo0s entisajan ihmiset Suomessa ja

Karjalassa ovat viettaneet kekria.

Tutustukaa ihmisten kebriin.

Miten te voisitte viettaa kekria?

Voisitteko vaikka vierailla maa-

tilalla? Tai pyytad maatilan

yrittdjid vierailulle
-
kouluun? »
Esimerkiksi Talon- 4

poikaissaition sivuilla on
ideoita siitd, miten kekria =~ . _
voi juhlistaa:

https://kekri.fo/kekrikemut/ . é
koululle-ja-parvakoderlle/



Kekribandi pystyyn!

Perustakbaa musiikintunnilla kebribands.

Edetkii aluksi vain kokeilemalla, millaisia 44nid
saatte soittimista. '

Sopikaa seuraavaksi rytmi ja koettakaa soittaa
kaikkia soittimia vapaasti rytmin tahdissa siten,

etta kaikki soittimet kuitenkin kuuluvat.

Kirjoittakaa lapuille alla olevat sanat. Valitkaa yksi
kerrallaan kuoronjohtajaksi, joka ohjaa soittoa la-
puilla. Muut seuraavat lappujen ohjeita ja soittavat

lapun mukaisesti:

HITAASTI, NOPEASTI, HILJAA, LUJAA,
SURULLISESTI, ILOISESTI, SALAPERAISESTI

Keksikaa viela bandille salamaailmaan sopiva nimi
ja suunnitelkaa kuviksen tunnilla bandillenne

logoja.




Suunnittele salavaen olento

Suunnittele kirjan maailmaan
oma mlaw'ike/ciz’.r/yenéi/b_'.

Millainen salavaen olento mielestasi puuttuu viela
kekrijuhlista? Minka haltia hin on?
Mitka ovat hianen kykynsa?

Piirrd kuva siitd, miltd hin nayttaa.
Kirjoita lyhyt tarina siita,
mitd kommelluksia

han kokee, ennen kuin
paasee turvallisesti
Mustan Kuun

majataloon.



Stvubenkilorden fez'kéa.z'lut f

Mustan Kuun majatalossa asustaa monenlaista
vakead. Musta Kuu -kirjoissa kerrotaan myos
Sinimaen ihmisista. Joistain henkiloista kerrotaan

kirjoissa vain viahin. He ovat tarinan sivuhenkiloita.

Va/z’tx;/oéz’n stvubenkilo ja

/ez'_r]bz'm anen seitkbailuistaan.

Kun kirjoitat hanen nakokulmastaan, teet samalla
hanesta paahenkilon omaan tarinaansa.

Aloita tarina seuraavasti:

Suuren /ée.ér{]'u/ylan aatto oli vizmein koittanut.

Kello puoli kuusi kunaikaa....

Tissd on esimerkiksi muutamia sivuhenkiloita:
Munkerias - maailman viimeinen merihirvié
Vainajaistajainen - hautuumaakeiju

Myrtteli - kyklooppi, Tuffen diti

Kukkea Liekkivirta - kutomista rakastava vampiiri
Matti Muurinen - ylikoululainen, tutkii rottia

Tupsutipsu - majatalon kotitonttu

Ruusukki - ikivanha nakki




Lobiskaarmeen kaz'tfzjdt

Lohiskairmeet ovat kesyttomii ja
valtavan kokoisia. Nekin tar-
vitsevat kuitenkin ruokaa,
juomaa ja leposijan
majatalossa. Lohis-
kaarmeita esiintyy
seitsemassa sateenkaaren
varissa*. Kukin viri edustaa jotain luonnon-
ilmiota, jonka olemassaoloa lohiskdarmeiden
=% lohistuli suojelee: punainen marjoja ja he-
delmid, oranssi eldimia, keltainen auringon
valon ja lammon vaikutusta, vihrea kasveja, sini-
nen taivasta, indigonsininen vesistoja ja violetti
kukkia. Kun lohiskaarme alkaa luottaa sinuun, se
kertoo sinulle salaisen nimensa. Sen kuiskaamalla

lohiskaiarme rientai aina avuksesi.

Valitse yksi viri ja ryhdy lohiskairmeen kaitsijaksi. Suunnit-
tele ja piirra itsellesi lohiskairmeen kaitsijan asu lohiskairmeesi
varin mukaan. Kirjoita paivakirjamerkintoja siita, miten viikko
lohiskairmeenkaitsijana sujuu. Huolehdit etta lohiskaidrmeellisi
on kaikki hyvin. Yhdessa pidatte huolta luonnosta varinne

mukaisesti.

*Sateenkaari kertookin, ettd lauma lohiskdarmeitd on lentanyt taivaalla.
Kerrotaan ettd sateenkaaren paahin syntyy hetkeksi lihde, josta voi juoda
kuolemattomuuden vetta.



